LOGOPEDYCZNE SUDOKU Z KSIAZKAMI IEII_EIE_I

TABELA NR 1-PLANSZA DO SUDOKU
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TABELA NR 3 - SYMBOLE ORAZ OPIS SPOSOBU REALIZOWANIA CWICZEN
USPRAWNIAJACYCH JEZYK ORAZ WARGI:

g

Przeslij 8 buziakow,
Zwracajac uwage na
naprzemienne
zaokraglanie oraz
splaszczanie warg.

Wznie$ czubek jezyka
na walek dzigslowy
oraz utrzymuj we
wspomnianym miejscu
do chwili, az odliczysz
w myslach (na palcach)

Rozciagnij usta
w u$miechu,
a nastgpnie przywroc

naturalng pozycj¢ warg.

Powtorz logo-zadanie
S razy.

Przez moment klaskaj
w wolnym tempie,
Zwracajac uwagg, aby
grzbiet jezyka
Scisle przylegat
do podniebienia.

Postaraj si¢
,wyczarowac”

do dziesigciu.

z wedzidetka sznurek.
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POTRZEBNE MATERIALY:

WYDRUKOWANE TABELE OZNACZONE NUMERAMI:1, 2, 3; BRYSTOL W DOWOLNYM
KOLORZE, NOZYCZKI, KLEJ;

CELE PRZYSWIECAJACE ZABAWIE:

KSZTALTOWANIE UMIEJETNOSCI ODCZYTYWANIA LOGO-SYMBOLI,
USPRAWNIANIE MOTORYKI I KINESTEZJI ARTYKULACYJINEJ;
STYMULOWANIE KONCENTRACIJI UWAGI, LOGICZNEGO MYSLENIA ORAZ

SPOSTRZEGAWCZOSCT;

DOSKONALENIE ANALIZY | SYNTEZY WZROKOWEJ ORAZ KOORDYNACII
W ZAKRESIE ,,0KO-REKA” ORAZ ORIENTACJI NA KARTCE;

WDRAZANIE DO ZACHOWANIA ODPOWIEDNIE] POSTAWY  CIALA,
DOKEADNEGO REALIZOWANIA CWICZEN ORAZ PRZESTRZEGANIA REGUL
OBOWIAZUJACYCH W ZABAWIE;

OPIS PRZYGOTOWAN I PRZEBIEGU LOGO-ZABAWY:

Z POMOCA RODZICOW WYDRUKUJ: PLANSZE SUDOKU, RUBRYKI
PRZEZNACZONE DO WYCIECIA OZNACZONE SYMBOLEM NOZYCZEK, TABELE
Z KSIAZKAMI | OPISEM CWICZEN SPRZYJAJACYCH PODNOSZENIU
SPRAWNOSCI ARTYKULACYJNEJ.

PRZYGOTUJ BRYSTOL W DOWOLNYM KOLORZE I NOZYCZKI. NAKLEJ TABELE
@) NUMERACH: 2, 3 NA  ARKUSZ PAPIERU  TECHNICZNEGO.
DBAJAC O PRAWIDLOWA POZYCJE CIALA ORAZ BEZPIECZENSTWO, PRZYSTAP
DO PRECYZYJIJNEGO WYCINANIA RUBRYK UWZGLEDNIONYCH W TRZECIEJ
TABELI. PO ZAKONCZENIU ZADANIA, UPRZATNIJ PRZYBORY.
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ULOZ PLANSZE Z OPISEM SPOSOBU WYKONANIA CWICZEN PRZED SOBA.
SPROBUJ ODCZYTAC UMIESZCZONE LOGOPEDYCZNE SYMBOLE.

W RAZIE WATPLIWOSCI POPROS TWYCH BLISKICH O WYJASNIENIE
I ZADEMONSTROWANIE SPOSOBU WYKONANIA ,,GIMNASTYKI BUZI I JEZYKA”
ZGODNIE ZE WSKAZOWKAML

PRZYSZYKUJ PLANSZE SUDOKU ZAWIERAJACA WOLNE POLA ORAZ POLOZ NA
STOLE POD NIA WYCIETE ELEMENTY W DOWOLNYM PORZADKU.

ZAPROS KTOREGOS Z TWYCH BLISKICH DO ZABAWY. USTALCIE
OBOWIAZUJACA WAS KOLEJNOSC.

PRZYPATRZCIE SIE MUFFINKOM ROZMIESZCZONYM NA PLANSZY NR 1.
TABELA ZOSTALA PODZIELONA NA 4 WIEKSZE (POGRUBIONE) KWADRATY
(CZYLI ,,BLOKI”) I 4 MNIEJSZE.

NAJPIERW WYKONAJ CWICZENIA UWZGLEDNIONE W GORNEJ CZESCI
DIAGRAMU PO LEWEJ STRONIE, A TERAZ - W DOLNEJ, A NASTEPNIE PRZEJDZ
DO REALIZACII ,,LOGO-GIMNASTYKI” PROPONOWANEJ W OBU BLOKACH PO
PRAWEJ STRONIE.

PRZEANALIZUJ Z RODZICAMI ROZMIESZCZENIE KSIAZEK
W POGRUBIONYM KWADRACIE — BLOKU PO LEWEJ STRONIE NA DOLE.
ZWROC UWAGE, ABY W GORNEJ CZESCI DIAGRAMU POJAWILY SIE
BRAKUJACE ELEMENTY. WAZNE, BY TAKIE SAME EGZEMPLARZE
BEZPOSREDNIO NIE SASIADOWALY (STYKALY SIE) ZE SOBA.

SPRAWDZ Z BLISKIMI POPRAWNOSC WYKONANIA ZADANIA.

KONTYNUUJCIE ZABAWE, PRZESTRZEGAJAC REGUL.
ZADBAJ WSPOLNIE Z RODZICAMI, ABY W KAZDYM WIERSZU, KOLUMNIE
| BLOKU (POGRUBIONYM KWADRACIE) ODNALAZE SIE JEDEN Z CZTERECH
PODRECZNIKOW. KAZDA Z KSIAZEK W BLOKU MOZE POJAWIC SIE W DANYM
OBSZARZE TYLKO RAZ.

PAMIETAJ, ABY — W MOMENCIE KIEDY ,,ODCZYTUJESZ” SYMBOLE ORAZ
UZUPELNIASZ PLANSZE SUDOKU — POWTARZAC WSZYSTKIE LOGOPEDYCZNE
LZADANIA” UKAZANE NA , OKLADKACH”. NIE SPIESZ SIE — PRECYZYJNIE
WYKONUJ CWICZENIA.

PO ZAKONCZENIU ZABAWY, POZOSTAW PO SOBIE PORZADEK. PAMIETAJ, ZE
PO SUDOKU MOZESZ SIEGNAC ROWNIEZ INNEGO DNIA, A NAWET
SAMODZIELNIE PRZYGOTOWAC LAMIGLOWKE DLA TWYCH BLISKICH.
WYSTARCZY WYDRUKOWAC TABELE NR 1 JESZCZE RAZ ORAZ ROZMIESCIC
SYMBOLE W ODMIENNY SPOSOB ALE OCZYWISCIE! Z UWZGLEDNIENIEM
REGUL. PODZIEKUJ RODZICOM ZA  TOWARZYSTWO  PODCZAS
LOGOPEDYCZNEGO ,,WYZWANIA” ORAZ WSPARCIE. BRAWO!

MIED2YNARODOWY D2IEK KSIAZK! DIA D2IECI, WEDLE STRON KALENDARZA SWIAT NIETYPOWYCH,
PRZYPADA W DNIU 2 KWIETNIA (C2YLI W ROCZNICE URDD2IN SEYNNEGO DUNSKIEGO BASNIOPISARZA -
HANSA CHRISTIANA ANDERSENA). BYG MOZE ODNAID2IESZ WSPOLNIE 2 RODZICAMI CHWILE, ABY POSEUCHAC

KTOREIS 2E W2RUSZAJACYCH OPOWIESC! WSPOMNIANEGO AUTORA... POWODZENIA!
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