LOGOPEDYC2NE MEMORY 2 NIEDZWIADKAM! POLARNYMI

POTRZEBNE MATERIALY:
2 WYDRUKOWANE PLANSZE 2 POLARNYMI NIEDZWIADKAMI (TABELA NR 2 | NR 3) ORAZ KARTA 2 OPISEM SPOSOBU REALIZACH
CWICZEN LOGOPEDYCZNYCH (TABELA NR 1), 2 ARKUSZE BLOKU TECHNICZNEGO W DOWOLNYCH KOLORACH, KLEJ, NOZYC2KI;

CELE PR2YSWIECAJACE LOGOPEDYC2ZNE] 2ABAWIE:

USPRAWNIANIE MOTORYK! NARZADOW ARTYKULACYINYCH;

KSZTAETOWANIE UMIEIETNOSC! ODCZYTYWANIA SYMBOLI LOGOPEDYCZNYCH;
DOSKONALANIE KONCENTRAC UWAG! | PAMIEC! W2ROKOWEY;
ROZWIANIE KOORDYNACI WZROKOWO-RUCHOWE;

WDRAZANIE DO DOKEADNOSCI PODCZAS REALIZACI ZADAN;

SPOSOB KOLEINO WYKONYWANYCH C2YNNOSCI POPR2EDZAIACYCH 2ABAWE:

WYDRUKUI 2 POMOCH ROD2ICOW TABELE PRZEDSTAWIAJACE NIEDZWIADKI ORAZ RYBRYK!, W JAKICH ZAWARTO INSTRUKTAZ DO
LOGO-CGWICZEN. NAKLE) DWIE ,DIANSZE” 2 OBRAZKAMI NA OSOBNE (ZROZNICOWANE KOLORYSTYCZNIE) BRYSTOLE. POMOZE TO
PRZECIWDZIALAC NADMIERNEMU ZAGNIATANIU ORAZ PRZESWITYWANIU KARTONIKOW. ZADBAJ O STARANNOSC - 2WROCG UWAGE,
ABY SMAROWAC KLEIEM SPODNIA C2E5C PASKOW PAPIERU, A NIE WNETRZE TABELEK. PAMIETAVAC O WHASCIWE] POSTAWIE CIAtA
[ PRZESTRZEGANIU 2ASAD BEZDIECZENSTWA, PRZYSTAP DO WYCINANIA POS2C2EGOLNYCH RUBRYK 2 OBRAZKAMI W2ZDEUZ LINI.

PO 2AKONCZONE] PRACY ODEOZ NA MIEISCE PRZYBORY DRAZ UPRZATNI SCINK! PAPIERU.
2APROS BLISKICH DO LOGOPEDYCZNE] ZABAWY.

OPIS PRZEBIEGU GRY:
WYCIETE KARTONIK! OBROC ILUSTRACIA DO DOLU, WYMIESZAY ORAZ ULOZ W DOWOLNYM PORZADKU.

WSPOLNIE 2 BLISKIML... USTAL KOLEINOSC OBOWIAZUWACH WAS W GRZE ,MEMORY".
ODSLANIAJ KARTONIKI, STARAJAC SIE ODNALEZ( PARE (TAKI SAM PORTRET NIEDZWIADKA POLARNEGOD).

PO20STAN UWAZNY. PRZYGLADAY SIE OBRAZKOM ODSEANIANYM PR2E2 WS2YSTKICH UCZESTNIKOW ZABAWY ORAZ STARAV SIE
2APAMIETAC MIEJSCE POLOZENIA PASWACYCH DO SIEBIE , KART".

GDY UDA CI SIE ODS2UKAG PARE, WYKONAY GWICZENIE LOGOPEDYCZNE 2GODNIE 2 DOEACZONYM INSTRUKTAZEM.
PAMIETAY O DOKEADNYM, NIESPIESZNYM GIMNASTYKOWANIU WARG 1 JEZYKA.

JESLI 2REALIZOWALES ZADANIE 2GODNIE 2 2ALECENIEM, PO2WOL INNYM SPROBOWAC S20265C1A!
KONTYNUUICIE ZABAWE 2 UW2GLEDNIENIEM KOLEINOSCI, DOBIERAJAC PARY TAKICH SAMYCH OBRAZKOW.

NIC SIE NIE MARTW, GDY W FINALE GRY NIE UDALD CI SIE 2EBRAC NAJWIECE! PAR.
WAZNE, ZE PRZWEMNIE PR2ZEZYLES C2AS W GRONIE NAJBLIZS2YCH ORAZ POTRENOWALES NARZADY MOWY! BRAWO!

PAMIETAJ, ABY PO 2AKOKICZONE] GRZE PO2OSTAWIC PORZADEK NA STOLIKU | POD2IEKOWAG UCZESTNIKOM 2ABAWY. ©



TABELA NR 1 - INSTRUKTAZ REALIZOWANIA PRZYKEADOWYCH CWICZEN LOGOPEDYC2ZNYCH
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WYSUR ZAOKRACLONE ARG, WYKONAT WDECH NOSEM, WZNIES C2UBEK JE2VRA
STARAIC SIE JEDNOCZENIE | NADMW Lewy poutczek. onczekar | 1 oPRZY NA WaLKY D2IASEOWYM,
ODSEONIC 26BY OBU LUKOW. | GHWILE. PR2ETEDCZ POWIETRZE RYSUL W CORZE
POWRGG DO POZYGI NEVTRANG!. | DO PRAWEGD. ZNOWU UTRZYMAI DOWOLNE W20RK!
POWTORZ OWICZENIE S RAZY. | NAPIECIE. ROZIUZNW POLICZKI. | GNIECOWE PEATKI, SNIEXKD.
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DOTKNI C2UBKIEM JE2YKA SPEAS202 WARG! W USMIECHU, ROZCIAGNI WARGI W USMIECHU,
WEWNETRZNE] POWIERZCHNI BEZ UKAZYWANIA POKAZWAC 2EBY OBU LUKOW.
KAZDEGO 2 26BOW LUKOW 2EBOWYCH. POWROC DO PO2YCI NEUTRALNEY.
GORNEGO UK. POWROC DO NEUTRALNEGO WYKONAY CWICZNIE 6-KROTNIE.
Z2ADBAV, BY KONIUS2EK JE2YKA UKEADUY UST.
NIE WYCHYLAL SIE DO2A BUZIE. POWTORZ 4 RAZY.
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KLASKAJ SPEASZCZONYM
GRZBIETEM JEZYKA.
WYKONUJ CWICZENIE POWOL,
DBAVAC 0 DOSC S2EROKIE
OTWARCIE JAMY USTNEJ.

WCIAGNI WARG! DO WNETRZA
JAMY USTNE] | ZACISNI MOCNO
PR2EZ CHWILE.

POWROC DO PO2YCII NEUTRALNE.
POWTORZ 3 RAZY.

SCIAGNI WARG! W ,,D2IOBEK”.
PR2ESVAA) MROZNE CALUSY
OD POLARNEGO NIEDZWIADKA
DO PANI 2IMY.
SPROBUJ POWTORZYC GWIC2ENIE
PR2Y ROZNYM UKEADZIE WARG,.
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TABELA NR 2 - KARTY MEMORY 2 NIEDZWIADKAMI POLARNYMI WYMAGAJACE UPRZEDNIEGO WYDRUKOWANIA, PODKLEJENIA
NA PIERWSZYM BRYSTOLU | WYCIECIA)
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TABELA NR 3 - KARTY MEMORY 2 NIEDZWIADKAMI POLARNYMI WYMAGAVACE UPRZEDNIEGO WYDRUKOWANIA, PODKLEIENIA
NA DRUGIM (ODMIENNYM KOLORYSTYCZNIE) BRYSTOLU | WYCIECIA
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