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POTRZEBNE MATERIALY:

WYDRUKOWANA PLANSZA, DO WYBORU: DWUBARWNE ZETONY (S W JEDNYM [ TYLE SAMO W DRUGIM KOLORZE),
ALBO NAKRETKI OD BUTELEK PO WODZIE LUB MLEKU (10 SZTUK); WODOODPORNY MAZAK W CIEMNYM
KOLORZE;

CELE PR2YSWIECAJACE GR2E LOGOPEDYCZNE!:

STYMULOWANIE LOGICZNEGO MYSLENIA;

USPRAWNIANIE MOTORYKI | KINESTE2JI ARTYKULACYINEY;

ROZWIANIE UMIEIETNOSC! ORIENTACGH NA KARTCE ORAZ DOSEUGIWANIA SIE DOVECIAMI WIZUALNO-
PRZESTRZENNYMI: PION, POZIOM, SKOS; UTRWALANIE ZNAJOMOSCI LEWET | PRAWE] STRONY CIALA;
DOSKONALENIE UMIEJETNOSC! LICZENIA W ZAKRESIE 10;

WDRAZANIE DO PRZESTRZEGANIA REGUL GRY;

STWARZANIE OKA2J! DO STOSOWANIA ZWROTOW GRZECZNOSCIOWYCH;



https://www.freepik.com/ksenia-hay

TABELA OBRAZWACA SYMBOLE LOGOPEDYCZNYCH CWIC2EN | OBIASNIAVACA SPOSOR ICH WYKONANIA
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OTWORZ DOSC SZEROKO USTA. WYKONAJ WDECH NOSEM. UNIES KONIUSZEK JE2YKA
WESPR2YJ C2UBEK JE2YKA NADMI POLIC2K!. [ WESPR2YJ NA WALKU
0 WALEK D2IASLOWY. PRZYTRZYMAJ NADIECIE, D2IASLOWYM. DOTYKAJ NIM
UTRZYMUI GO W TEI PO2YCII, | ODLICZAJAC NA PALCACH DO | MOZLIWIE KAZDEGO GORNEGO
AZ DOLIC2YSZ NA PALCACH PIECIU. WYPUSC POWIETRZE, 2EBA OD WEWNETRZNE/
DO 10. POWTOR2 LOGO- POZOSTAWIAJAC REZERWE. STRONY, PR2Y SZEROKO
2ADANIE 1 RA2. POWTORZ CWICZENIE 3 RAZY. OTWARTE] JAMIE USTNEY.
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SILNIE 2ACISNI USTA. WYSLI 8 CALUSOW. WZNIES S2ZEROKI JEZYK NA
POSTARAV SIE PR2YSLONIC MOCNO SCIAGA) WARG! WALEK D2IASLOWY. PRZELKNN
C2ERWIEN WARGOWA, WT2W. ,D2IOBEK”. SLINE, STARAVAC SIE PR2YSSAC
JEDNOCZESNIE ODLICZAVAC PRZEDEUZAI BRZMIENIE JE2YK DO PODNIERIENIA.

NA PALCACH DO TRZECH. BUZIAKOW. PAMIETAJ O RUCHU SCIAGANIA
ROZ2LUZNN JE. STARAV SIE PRZESYIAC JE, BRODY W STRONE MOSTKA.
POWTORZ CWICZENIE 4 RAZY. | PRZY ROZNYM UKLADZIE WARG,. PARSKNI 4 RAZY.

SPLASZ2C2 WARG! JEDNOCZESNIE WYSUN KLASKAY W WOLNYM TEMPIE.
W S2EROKIM USMIECHU, [ UNIES ZAOKRAGLONE WARG!, | DBAJ O SCISLE PRZYKLEIANIE
UKAZWAC 2EBY OBU LUKOW. UKAZWAC PRZEDNIE 2ERY SPLAS2C2ONEGO GRZBIETU
POWROC DO PO2YCII GORNEGO [ DOLNEGO tUKV. JE2YKA DO PODNIEBIENIA.
NEUTRALNE] (SWOBODNEY). POWROC DO PO2YCII STARAV SIE UTRZYMAG JEZYK
POWTORZ LOGO-2ADANIE NEUTRALNE.. W TEJ PO2YCII PRZEZ CHWILE.
S RAZY. POWTORZ GWICZENIE 4 RAZY. | SPROBW GO ,PRZYKLEIC” € X.
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OPIS PRZYGOTOWAN | PRZEBIEGU GRY:

PR2YSZYKUJ 10 ZAKRETEK LUB 2ETONOW. NA PIECIU 2 NICH NARYSUJ SYMBOL KR2YZYKA => X", PO20STALE
OZ2NAC2 KOEKIEM > 0",

POLOZ NA STOLIKU PLANSZE DO GRY ORAZ TABELE ILUSTRUACA | WYIASNIAVACA SPOSORB REALIZACI CWICZEN
LOGOPEDYC2NYCH.

PO LEWE] STRONIE ULOZ NAKRETKI (ALBO ZETONY) 2 KOEKIEM; PO PRAWEJ - 2 KRZYZYKIEM. UPEWNN SIE, C2Y
JEST ICH WYSTARCZAJACO WIELE (10). PRZELICZ JE GLOSNO, PAMIETAJAC O PRAWIDLOWE! PRACY JEZYKA -
W G2ASIE MOWIENIA POWINIEN PO20STAWAC WEWNATRZ JAMY USTNE! (24 2ZEBAM).

2APROS KTOREGOS 2 TWYCH BLISKICH DO ZABAWY. DOKONAJCIE WYBORU SYMBOLI (KTO WEZMIE 0", 02/
PO20STANIE ,X"?)
USTAL OBOWIAZUWACA WAS KOLEINOSC RUCHU.

NAPRZEMIENNIE UKLADAJCIE KOEKO LUB KR2YZYK, DAZAC DO 2AJECIA TRZECH POL W JEDNE! LINIT (PIONIE /
PO2IOMIE / SKOSIE ) KAZDY 2 OSOBNA. ZAZNACZAJAC DANE DOLE NA PLANSZY, POSTARAJ SIE WYKONAC
UWIDOCZNIONE NA NIM CWICZENIE LOGOPEDYCZNE. W RAZIE POTR2EBY POPROS KTOREGOS 2 TwYCH
BLISKICH O PRZECZYTANIE INSTRUKCII ORAZ ZADEMONSTROWANIE , GIMNASTYK! BUZ! [ JE2YKA”. SPROBUJ JAK
NAVDOKEADNIE]! ZREALIZOWAC LOGO-ZADANIE, PRZESTRZEGAJAC LICZRY POWTORZEN.

NASTEPNIE  POZWOL WYKONACG RUCH DRUGIEMU GRACZOWI. PAMIETAJ O STOSOWANIU 2WROTOW
GR2ECZNOSCIOWYCH (NP. PROSZE, TERAZ TWOUA KOLEJ; D2IEKWE...).

PRZYGLADAV SIE UWAZNIE ZMIANOM DOKONYWANYM NA PLANSZY.
2A KAZDYM RAZEM ZASTANOW SIE, GD2IE NAJLEPIE! POLOZYG NALEZACA DO CIEBIE NAKRETKE LUB ZETON,
ABY UZYSKAC TR2Y ZNAK!I W JEDNE LINI LUB UNIEMOZLIWIG TAKI RUCH PARTNEROWI GRY.

NIEZALEZNIE OD KOKICOWEGD WYNIKU, PAMIETAY 2E LIC2Y SIE WYSMIENTA 2ABAWA ORAZ SOLIDNE
WYKONYWANIE 2ALECONYCH CWIC2EN LOGOPEDYCZNYCH.

PO ZAKONICZENIU GRY POD2IEKUI TOWARZYSZOW! 2ABAWY 2A WSPOLNIE PRZEZYTY C2AS ORAZ UPORZADKUJ
PR2ZEDMIOTY LEZACE NA STOLIKU, 2GODNIE 2 PROSBA RODZ2ICOW.
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