LOGOPEDYCZNE KOLKO I KRZYZYK Z KLAUNAMI

Zrodto grafiki: https://www.freepik.com/tigatelu; modyfikacja: Katarzyna Palla

POTRZEBNE MATERIALY:

WYDRUKOWANA PLANSZA, DWUBARWNE ZETONY (5 W JEDNYM | TYLE SAMO
W DRUGIM KOLORZE), ALBO NAKRETKI OD BUTELEK PO WODZIE LUB MLEKU
(10 SZTUK); WODOODPORNY MAZAK W CIEMNYM KOLORZE;

CELE PRZYSWIECAJACE GRZE LOGOPEDYCZNEIJ:

KSZTALTOWANIE UMIEJETNOSCI ODCZYTYWANIA LOGO-SYMBOLI,
STYMULOWANIE LOGICZNEGO MYSLENIA;

USPRAWNIANIE MOTORYKI | KINESTEZJI ARTYKULACYJNEJ;

ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI ORIENTACII NA KARTCE ORAZ POSLUGIWANIA
SIE POJECIAMI WIZUALNO-PRZESTRZENNYMI: PION, POZIOM, SKOS;
UTRWALANIE ZNAJOMOSCI LEWEJ I PRAWE]J STRONY CIALA;

DOSKONALENIE UMIEJETNOSCI LICZENIA W ZAKRESIE 10;

WDRAZANIE DO PRZESTRZEGANIA REGUL GRY;

STWARZANIE OKAZJI DO STOSOWANIA ZWROTOW GRZECZNOSCIOWYCH;
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TABELA OBRAZUJACA SYMBOLE LOGOPEDYCZNYCH CWICZEN
I OBJASNIAJACA SPOSOB ICH WYKONANIA: IE@
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WYKONAJ WDECH NOSEM. ZIEWNIJ, JEDNOCZESNIE
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OTWORZ DOSC
SZEROKO USTA. NADMIJ POLICZKI. POZOSTAJAC CHWILE
WESPRZYJ CZUBEK JEZYKA PRZYTRZYMAJ JE W TYM STANIE NAPIECIA.
O WALEK DZIASLOWY. W NAPIECIU, ODLICZAJAC | A TERAZ SMIEJ SIE CIENKIM /
UTRZYMUJ GO W TEJ NA PALCACH DO PIECIU. GRUBYM GLOSEM, GLOSNO /
CICHO NICZYM KLAUN:

POZYCJI, AZ DOLICZYSZ NA WYPUSC POWIETRZE,
PALCACH DO 10. POZOSTAWIAJAC REZERWE. | HA-HA, HE-HE, HI-HI, HO-HO,

POWTORZ 1 RAZ. POWTORZ CWICZENIE 3X. | HU-HU, HY-HY.POWTORZ 2 X.
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PRZYSLON WARGA GORNA WYSLIJ 8 CALUSOW. WZNIES SZEROKI JEZYK NA
CZERWIEN DOLNEJ CZESCI |  MOCNO SCIAGAJ WARGI. WALEK DZIASLOWY.
UST IPRZYTRZYMAJW TEJ | PRZEDLUZAJBRZMIENIE | PRZELKNIJ SLINE, STARAJAC
POZYCJI PRZEZ CHWILE. | BUZIAKOW. TERAZ PRZESLIJ SIE PRZYSSAC JEZYK

CALUSA, POZOSTAWIAJAC | DO PODNIEBIENIA. PAMIETAJ

POWROC DO POZYCJI
NEUTRALNEJ (SWOBODNEJ). USTA SPLASZCZONE JAK O RUCHU SCIAGANIA BRODY
POWTORZ CWICZENIE PODCZAS SZEROKIEGO W STRONE MOSTKA.
4 RAZY. USMIECHU. POWTORZ 1 X. NA KONIEC - PARSKNLJ 4 X.
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SPLASZCZ WARGI WCIAGNIJ POLICZKI KLASKAJ W WOLNYM
W SZEROKIM USMIECHU, DO WEWNATRZ JAMY TEMPIE.
UKAZUJAC ZEBY USTNEJ, ABY PO OBU DBAJ O PRZYKLEJANIE
OBU LUKOW. STRONACH TWARZY SZEROKIEGO GRZBIETU
POWROC DO POZYCJI ZROBILY SIE WKLESLE. JEZYKA DO PODNIEBIENIA
NEUTRALNEJ (SWOBODNEJ). POZOSTAW JE W TEJ | UTRZYMANIE GO W TEJ
POWTORZ LOGO-ZADANIE POZYCJI PRZEZ CHWILE. POZYCJI PRZEZ CHWILE.
5 RAZY. POWTORZ 4 RAZY. POWTORZ 6 RAZY.
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OPIS PRZYGOTOWAN I PRZEBIEGU GRY:

PRZYSZYKUJ 10 ZAKRETEK LUB ZETONOW. NA PIECIU Z NICH NARYSUJ
SYMBOL KRZYZYKA - . X”, POZOSTALE OZNACZ KOLKIEM - ,,0”.

POLOZ NA STOLIKU PLANSZE DO GRY ORAZ TABELE ILUSTRUJACA
I WYJASNIAJACA SPOSOB REALIZACJI CWICZEN LOGOPEDYCZNYCH.

PO LEWEJ STRONIE ULOZ NAKRETKI (ALBO ZETONY) Z KOLKIEM; PO PRAWEJ -
Z KRZYZYKIEM. UPEWNID SIE, CZY JEST ICH WYSTARCZAJACO WIELE (10).
PRZELICZ JE GLOSNO, PAMIETAJAC O PRAWIDLOWEJ PRACY JEZYKA -
W CZASIE MOWIENIA POWINIEN POZOSTAWAC WEWNATRZ JAMY USTNEJ
(ZA ZEBAMI).

ZAPROS KTOREGOS Z TWYCH BLISKICH DO ZABAWY. DOKONAJCIE WYBORU
SYMBOLI (KTO WEZMIE ,,0”, CZYJ POZOSTANIE ,,X”?)

USTAL OBOWIAZUJACA WAS KOLEJINOSC RUCHU.

NAPRZEMIENNIE UKEADAJCIE KOLKO LUB KRZYZYK, DAZAC DO ZAJECIA
TRZECH POL W JEDNEJ LINII (PIONIE / POZIOMIE / SKOSIE ) KAZDY Z OSOBNA.
ZAZNACZAJAC DANE POLE NA PLANSZY, POSTARAJ SIE WYKONAC
UWIDOCZNIONE NA NIM CWICZENIE LOGOPEDYCZNE. W RAZIE POTRZEBY
POPROS KTOREGOS Z TWYCH BLISKICH O PRZECZYTANIE INSTRUKCJI ORAZ
ZADEMONSTROWANIE , GIMNASTYKI BUZI I JEZYKA”. SPROBUJ JAK
NAJDOKEADNIE] ZREALIZOWAC LOGO-ZADANIE, PRZESTRZEGAJAC LICZBY
POWTORZEN, A NASTEPNIE POZWOL WYKONAC RUCH DRUGIEMU GRACZOWI.
PAMIETAJ O STOSOWANIU ZWROTOW GRZECZNOSCIOWYCH (NP. PROSZE,
TERAZ TWOJA KOLEJ; DZIEKUJE...).

PRZYGLADAIJ SIE UWAZNIE ZMIANOM DOKONYWANYM NA PLANSZY.

ZA KAZDYM RAZEM ZASTANOW SIE, GDZIE NAJLEPIEJ POLOZYC NALEZACA
DO CIEBIE NAKRETKE LUB ZETON, ABY UZYSKAC TRZY ZNAKI W JEDNEJ
LINI, UPRZEDZAJAC PRZY TYM TOWARZYSZA ZABAWY LUB
UNIEMOZLIWIAJAC UZYSKANIE TAKIEGO UKLADU PRZEZ PARTNERA GRY.

NIEZALEZNIE OD KONCOWEGO WYNIKU, PAMIETA] ZE LICZY SIE
WYSMIENITA ZABAWA ORAZ SOLIDNE WYKONYWANIE ZALECONYCH
CWICZEN LOGOPEDYCZNYCH PROPONOWANYCH PRZEZ KLAUNA.

PO ZAKONCZENIU GRY PODZIEKUJ TOWARZYSZOWI ZABAWY ZA WSPOLNIE
PRZEZYTY CZAS ORAZ UPORZADKUJ PRZEDMIOTY LEZACE NA STOLIKU
ZGODNIE Z PROSBA RODZICOW.

Zrodto grafiki: https://www. freepik.com/yusufdemirci; https://www.freepik.com/tigatelu;

MIEDZYNARODOWY DZIEN KLAUNA OBCHODZIMY,
WEDLE KART KALENDARZA SWIAT NIETYPOWYCH,
PIERWSZEGO KWIETNIA.
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